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Слайд 2 [image: ] Проблема ранней профориентации личности, начиная с детского возраста, является актуальной в современном обществе, поскольку имеет социальную значимость для поступательного развития общества, его высоких достижений в различных сферах деятельности. 
Один из аспектов образовательной области «Социально-коммуникативное развитие» направлен на достижение цели формирования положительного отношения к труду. В Федеральном государственном образовательном стандарте дошкольного образования (далее по тексту ФГОС ДО) определены целевые ориентиры на этапе завершения дошкольного образования, часть которых направлена на раннюю профориентацию дошкольников.
Слайд 3 [image: ]
Дошкольное детство – это период развития конкретно-наглядных представлений ребенка о мире профессий, первый этап становления профессионального самоопределения, формирования образов, на которой базируется дальнейшее развитие профессионального самосознания личности. Важнейшим звеном, в данный момент, является создание условий для получения детьми максимально разнообразного спектра впечатлений о мире профессий. Оно включает в себя этап формирования у детей положительного отношения к людям труда, их занятиям, приобретения начальных трудовых умений в различных доступных видах деятельности. 
Слайд 4[image: ]
Профориентационная работа требует от педагогов интересных, увлекательных и нестандартных решений, а вместе с этим  интеграции образовательных областей, учёта возрастных и индивидуальных особенностей воспитанников.
Слайд 5[image: ]
Представляю вашему вниманию одно нестандартное решение: интерактивные игры – квесты. Квест-игра основывается на сюжете и имеет обязательную конечную цель, достигнуть которую, можно лишь последовательно решая поставленные задачи. Использование квестов позволяет уйти от обыденных форм обучения детей и значительно расширить рамки образовательного пространства. Данная форма работы с детьми позволяет нам задействовать неограниченное количество участников квест-игры. В процессе игры каждый участник может применить свои знания, умения и навыки в практической деятельности. Сюжет игры может быть предопределён или же давать множество исходов, выбор которых зависит от действий игрока.
Слайд 6[image: ]
Квест – это увлекательная приключенческая игра, как для детей, так и для взрослых, в которой необходимо решать самые разные задачи, для того, чтобы достигнуть определенной цели. Образовательный квест – это совершенно новая форма обучающих и развлекательных программ. В ходе квеста   дети полностью погружаются в происходящее, получают заряд положительных эмоций и активно включаются в деятельность. Игра способствует развитию коммуникационных взаимодействий между игроками, что развивает общение и служит хорошим способом сплотить играющих. В квестах присутствует элемент соревнований, а также эффект неожиданности (неожиданная встреча, таинственность, атмосферность, общее оформление игрового пространства). Стимулирование к развитию аналитических способностей, развивают фантазии и творчества -  все это включает в себя квест-игра.
Слайд 7
[image: ]
В зависимости от сюжета квесты могут быть линейными, в которых игра построена по цепочке; штурмовыми, где все игроки получают основное задание и перечень точек с подсказками, но при этом самостоятельно выбирают пути решения задач; кольцевыми, они представляют собой тот же «линейный» квест, но замкнутый в круг. Команды стартуют с разных точек, которые будут финишными для каждой из них.
Слайд 8 [image: ]
При разработке квеста педагог определить цели и задачи, целевую аудиторию, количество участников, сюжет, форму квеста, необходимое пространство, ресурсы,  количество помощников, организаторов.



Слайд 9[image: ]
Структура образовательного квеста состоит из 4 частей: вводная часть (в котором прописывается сюжет, роли, проблемная ситуация предстоящей игры); основная часть, задания (этапы, вопросы, ролевые задания); порядок выполнения (система поощрений и штрафов за прохождение этапов квеста); оценка (итоги, призы).
Воспитанники проходят этапы, последовательно выполняя задания, при этом они находят спрятанные или  зашифрованные  педагогом  ключи  (коды,  ответы  на  вопросы).  Во  время  этого путешествия ребята преодолевают многочисленные трудности и встречают множество персонажей, подсказок, которые помогают им достигнуть поставленной цели.
Слайд 10[image: ]
Структуру квеста можно рассмотреть на следующем примере.
Линейный квест-приключение: «Страна профессий».
В водной части ребятам преподносится проблемная ситуация, что в стране профессий появилась злая волшебница Лень и околдовала всех жителей страны. Теперь в городах Медик-сити, Портной-стайл и Безопасность-град все жители забыли свои обязанности. Воспитанников просим о помощи, чтобы разобраться в этой проблеме.
В основной части квеста ребят ждут три этапа - три города, отмеченные на карте. Задания могут подбираться воспитателем в соответствии с возрастом воспитанников и в соответствии с выбранной тематикой. Это могут быть как и элементарные разрезные картинки для младшей группы, так и логические цепочки по профессиональным особенностям той или иной профессии для старших дошкольников. Подвижные эстафеты с продуктами питания в помощь повару, либо игра «Угадай, чей голосок» - показывая какими качествами должен обладать полицейский. Игр и заданий великое множество.
За каждый пройденный этап ребята получают слово. В конце из слов собирается «заклинание», с помощью которого ребята могут победить злую волшебницу и получают призы в благодарность от счастливых  жителей страны профессий.
Слайд 11[image: ]
Исходя  из  этого примера,  легко  заметить,  что  квест-технология  для  детей  разного возраста  (от  дошкольников  до  старших  школьников)  могут  создаваться  по  типовому алгоритму.  Разница  может  быть  лишь  в сложности  поставленных  заданий  и  методике поиска оптимального решения по достижению конечной цели, и зависит от уровня знаний и возможностей ребят.
Чёткое описание «легенды» (требований, сценария квеста)  каждой части в структуре позволяет не только добиться поставленных целей и результатов, но и сохранить элемент соревнования, как главный внутренний мотиватор игры. Легенда профориентационного квеста может быть как в рамках одной профессии, так и включать в себя целую производственную линию. 
В ходе квеста может создаться готовый продукт (Например квест по профессии повара, где на каждом этапе ребята получают один из ингредиентов будущего блюда. А в конце их ждет уже готовый продукт.)  В маршрутном листе указываются роли участников и пошаговые инструкции, исходя из индивидуальных особенностей детского коллектива. Задания носят разнообразный характер, развивая логику, творчество, речь, исследовательские или двигательные навыки. Это могут быть карты, схемы, ребусы, тесты и многое другое. Заключительная часть характеризуется получение готового продукта деятельности.





Слайд 12
[bookmark: _GoBack][image: ]Знакомство детей с трудом взрослых через квест-технологии – это не только средство формирования системных знаний, но и существенное социально-эмоциональное средство приобщения к миру взрослых. Чем больше ребенок впитает информации и чем более разнообразна и богата она будет, тем легче ему будет сделать в будущем свой решающий выбор, который определит его жизнь. Чем разнообразнее представления дошкольника о мире профессий, тем этот мир ярче и привлекательнее для него.  Именно это будет способствовать реализации целевых ориентиров ФГОС ДО на этапе завершения дошкольного образования, которые предполагают развитие детской инициативы и самостоятельности.

image7.png
B 32BHCHMOCTH 0T CI0/KETA KBECTHI MOFYT GbITh:

= MHEHHBIMI, B KOTODHIX HIPA TIOCTPOEHA 110 LIETIO%Ke;

= LITYPMOBLIVH, D€ Bee HTPOKH TIOTYHAIOT OCHOBHOE JATHHE 1
Tlepereith TO%eK ¢ NOACKAIKAMH, KO TIDH STOM CAMOCTORTETEHO.
BLIBHPAIOT My petterA Bata;

= KO/ILLICBEINIL, OHI IPEACTABIIOT CoGOli TOT e ilHeki KnecT,
HO 5aMKHYTHI B Kpyr. KOMAMAbI CTAPTYIOT C paSHBIX Todex,
KOTOPBIE GyIyT () MHWIIHBIN U151 KaAOf W3 HIEX.





image8.png
Npu paspaboTke KBECTa NEAAror AO/MKEH ONPeAenuTb:

Tems
saa

nerenyio aymopiio
~FompiecTa0 yuacTIIKOR
opury xecta
~HEOGKOINOE TPOCTPAHCTHO.
pecypest

KOTIECTBO HOMOHIKOB
oprammaropos




image9.png
CTpyKTypa 06pa30BaTenbHOrO KBECTa COCTOMT U3 4 YacTel

= BROIHA SACTh (B KOTOPOM TPOMIICHBACICA CIOKET, POTH, MpoGTeNHas
cityauis npezcTonmeiirps);
= ocnonmas macts, saxams (>Tams, Bonpoc, poTeBe suaM);
= nopanoK memoTHesIA (cHCTeNa noomper 1 WTpaQos 5 MpOXOATEHIE
/ ranon xpecta);
= orenka (ror, mpiss).

BOCTHTAMIOIN IpONOAT STATH, TOCIEIONTETSHO BAIMOTIAA S413MU, TP STON ORI HENOMAT CTPATARHe
o ambposaie nemTorON Kniow (<og, TSCTH R poTpock). B BN STOrO RYTEmECTIS PESHTL
ECHOICBROR MHOTOWICHEAH TPYHOCT i BETPSAIOT MAGAS T NEpCOHEKC, TOREKASOF, EOTOPIE HOMOTIT

S ——




image10.png
Juneiinsiii keecm-npuxnionenue: «Cmpana npoeccuii»

= B somoll wacmi peSITaN mpenOMOCITCR NpOICNAR CHTYAWS, o B CTpaHE
pobeceul noumIack 110% BoTMESHII JIeHs I OKOIOBAIA B AITerel CTpais. Terleps
ropoxax. Meams-curm, Tlopriofi-crain 11 BIonachoeTi-Tpax sce memi aGaumi caon
‘ouauoCTI. BocHTaRHIKOR TPOCIN © HONOIII, HTOBH PA30GPATLEs B 5100 npoGente.

= B ocHomiof HACTI KaeGTa. peAT YT Tpil ATANA - TPH TOPOLA, OTMEICHIIE Ha Kapre.
‘JatasA NOTYT NOIGHPITLCA BOSITATETEN B COOTHETCTAIN ¢ BOIPACTON BOCTITAHENIEOR I
7 CooTBCICTEIN ¢ BGPAMON TEMATIKO, DTO NOTYT GBITh KAK If STCNCHTADHAC PPCSHIC
KOpUH A MWIAN [Py, TaX 1 JOTINECKIe LNOTON 10 IpodeccHORMTLH
‘ocoGermOCTAN Toi 1wt N Mpocceis A1 cTap AomOMLHKOS, Tlomsiwwe ScTaderst
© NpOIYXTANI MTANI B OO HOBAPY, GO MIPA (VAT Hell TONOCOKY - TOKIHIA
KK K CTBANM 20T 06tazars nommelickit, Hrp 1 331ari] BTIKOS MHOREGTRO.

= 3 KK npOACHRNH STan PeGHTA TOTyAOT CoBo, B KOMIC 1 CIOB CoBMpacrex
(AN, € IONOIHO KOTOPOTO PCGATa MOTYT HOGEIITS 31Y10 BOTIICGHIY I 0Ty SaKT
‘BpIL B GIATONAPHOCTS OF CHACTINBLIX. Tenel CTpan: mpodhecoutl.





image11.png
= Hoom  m owon mpmepa  eno  awewm, w0 Kecr-

rexnonorn an sereit pasworo.
BOpACTa (0T AOUKOTHINEOD 0 CTAPIIEY. WIKOTGHHOR) NOTYT COVIBMATLCA 10 THIOD
owy  amropumyy. Pasmia woer G s, »

(CHOXHOCTH TIOCTABICHNGX SATMW 1 MCTOTIXS TIONCKA OTITHNATSHOTO PELICHIS 110
[AOCTICKeHI0 KOHESHOI e, 1 JBICIE O YPOBHA JHHIT I BOIMOAHOCTEN PeCAT.

= Uenoe omicaue «iereisb (1peCosa, cuenspua Kpecta) KEKION wacrit
CTDYKIYDE MOSBOTACT HE TOTHRO OGHTHCA TOCTARTCHHGIN LETell 1 PETLTATOR, O 1
(CONpAHITL eMeHT COPERHOBANIL, KA TIABHIL DAY TpesIll MOTIRATOp WTPH. Jlerertta
IPOBOPICHTAIIONORD KBcCTa NOKCT GuiTh Kak B paKaX omsoli mpofcci, TaK i
BKTIOUATS B CeGR UeAYIO TOMIBOACTEHAYI0 THHILC.

= B xone Kuecra MoeT covarkes rotons nporyir (Hanpiniep koect 1o npodpeceins
HOBAPA. T3¢ A KEKION Talle PECAT HOYSAIOT Ot 1 HATPeHEHTOB CYAYIErO (o
A B KOHIIC I ST YAC rOTOBMH POIYKL) B MAPIIPYTHON IICTE YKISHBAIOTCS PO
JHRCTHIKOR I TOATOBHE MACTPYKIU, HCXOAA 16 WINBIIVATLHX OCOBEHIOCTEN
ACTCROTO. ¥OWICKTHBA. JaAIIIA HOGHT DAHOOGPAMBI XaPAKICD, PAHBA TOTIKY,
THOCTSO, pets, HCCTEOBTeTLCKIe I ADFAENSHIS HABHKIL 10 MOTYT OHIS.
KAPTSL CXEML, PEYCHL TECTH i MHOTOE ZpYTOe. JAKTIOUITEIToHAS HACTS XAPAKTEPIETesR
‘nanyserIeN roToBoro mpoxyKTa tETETHOCTIL




image12.png
BbiBOA:

= 3HAKOMCTBO JETEli ¢ TPYIOM B3POCIIBIX HEpe3 KBCCT-TEXHOTONH
~ 370 He TOBKO CPEICTBO (HOPMHPOBANI CHCTEMHBIX SHARH, HO 1t
CYUIECTREHHOE COIMATLHO-OMOLMOHATBHOE CPEACTO IPHOGILCHHS
K MiHpy B3poCiIX. Uem Gotbiie peGenok BuiTact HudopMALLH it
uem Goree pasooGpasia i Gorara oHa Gyler, Tem erve ey Gyer
calenaTh B GyIymiem CBoii pemaionutii BEIGOp, KOTOpii onpexenHT
€ro imsib. UM pasio0GpasHee MPENCTABTEHIS AOWKOTBHHKA O
Mipe npodecciii, Tem 9TOT MMD ApdC 1 NpHBICKATETbHEE Al
nero. FIMeRHO 5T0 GyIeT CocoGCTROBATE PCATIIALN LENCRBIX
oprenmipos ®IOC JIO Ha 9Tame 3aBepuieHis JOIKOTBHONO
OGpasoBaiits,  KOTOPHE  NPCAMONATAIOT  PABATHE  ACTCKON
MHHILAATHBE 1 CAMOCTORTEbHOCTH.




image1.png
Sy e o somsoassoe peseae ez et
[evmm—o———
Toponatosomzonc

OGpmona'reAbnun KBECT- TeXHOAOIMA KaK
chopma paHHelH NPohOPHUEHTALMM AeTEH
AOLUKOAbHOrO BO3pacTa





image2.png
Mpofncsa  pasmcii mpodopuciraun
SHOCTH, hatums ¢ AeTeRoro  owpacta,
ABIICTCR aKTYAILHON B COBpENCHHON OBCCTAC,
HoCKOTEKY IMeeT COmIATLYIO JHASINOCTS A1
noctynareniioro  pamimia  obmeersa, ero
BucoRIX tocTmaCH 5 pasmm cepax

Omm m acnexton  oSpasonarensiofl
osern «Comnansio-rownymaTIBO:
pumie HampuMIeR WA AocTikenue meam
opmmposas moaoxwTETLHOTO oTHOMENNS
K Tpyry. B Qcacpamiow rocymapermermon
ofpmopensiion  crawiapre  AoWKOTHOID
ofpmosama (1ice mo Texery OIOC JI0)
onpeeseiss nenenie openTupi WA Srane
SaBCpUCHI AOMFOTSHOTO 0GpaORAIY, TCT
oropux  manpawicna  m pammon
[ R —




image3.png
Joutkonsioe dememeo — 30 mepor passiTIA
KOHKDETHO-HATATHEIX NEICTABTEIIH PeGERKa 0 MiTpe:
npodeccrti, mepweii Tan cTaoBTHIE
TIPOECCHORATEHOTO CAMOOTPEETEHILS, (OPMHPOBAHIIS
oGpazon, Ha KoTOpofi GawmpyeTca aTbHelitee pavBITIIE
TIPOECCHOHATEHOTO CAMOCOSHAHIIA THAHOCTIL
BaHeliIIn 3BeHOM, B TAHKEIH MOMEHT, ABTAETCH
COVIaHIIE YCTOBIIT 1T TIOTYHSHITA ETHMIT MAKCHMATHO
PAIHOOGPATHOTO CrIEKTpA BrTeuATIEHITH 0 MHPE.
Tpodeccrtii. OO BXTIOSAET B CeBH ITa GOpMHPOBAHIA Y
JTell MOTOANTENEHOTO OTHOMERHA K TIOTAN TPYIA, 1X
SAHATHAN, NPHOGPETEHNA HAUATHHEIX TPYIOBHX YMEHITH B
PAVIIHbX TOCTYMHHX BILTGX JEATETHHOCTH,





image4.png
Hpospopuenmanuonnas pasoma peyer ox
HCTOTO  WETCpeCHY, | yBICKATCABMNX 1
NecrumprX  pememifi, o mueere
e awcrpamnt oGpasosacTX ofmacrc,
yetta  popocrix  n iy
[ p———




image5.png
Ipedcmasnsio sauiemy shumanuio odko
~Wecmandapmuoe pewenue:
unmepaxmuansie uzpsi - kaecme.

= Keeom-upa ocromsmactcs m coacIc i

et obpmemivio  sowewvio emk.
moctrmyTs  wotopyio,  wokwo  mams.

nociezoRareno  pemas  mocramieniie
sanasas. HenoTI083e KDeCTOB TOBOMAET YT
ot ofucmmx gopu ofywemn acreli
prsm—— pacump, pastn
oGpmosensioro npoctpancrsa. Jamian opua
paGOTHI ¢ A€TIAM nomOTAET HaM AnEHCTROMIS
HeOrpANIIEHIoR. OIRCTRO YACTINISOR K3RCT-
rpu. B mpouccee mrpu Kami ysacrm
MoeT DpIMGRITL CBO WAL YMHIE 1
AR B mpAKTICCKOH AcTTeTIOCTH, CHOACT
HIpH MOKeT GolTh pEAOTpeAenE I e Aanars,
MHOKECTRO HEXOTOR, B4G0p KOTOPHX BHCHT O
aeticrau nrpora.




image6.png
KsecT 4=mmmmmm) OGpaszosaTeAsHbI KeecT

= Keecm —sro yenexarensiian
DUKTIONEHIECKa MTp2, Kak AT
~AeTel, Tak W AR B3pOCASIX, 8
KOTOpol HeoBxoauMo pewas
camoie paskble 324, AR TOTO,
410G AOCTHTHYTS ONpeenenol
/ e,

= O6pasosamensHsill keecm —
570 cosepuento Hosas popa
oBysaiowunk n pasanexarensHeix
nporpan.

B Xofe KSeCTa  ATM MOMHOCTBNO NOTPYAGOTCA © NPOACKORAULEE, NONYYEIOT 38pA
/MONOMMTENLHBIX SMOLUAE U 2KTWBHO BKMKONGIOTCA B ACATEIBHOCTS. MIpa COCOBCTBYET paseuTio
KOMMYHMKBLOHHbIX B3MMORETICTEIIH MEMaY WIDOKZMM, TO Pa3BUBaeT OBLLEHWE M CAYKUT
XOPOLLMM CIOCOBOM COTTS WPaloLLUX. B KBSCTaX NPACYTCTEYET NEMEHT CopeBHOBaHMl, &
TaKiKe SOEKT HEOKWIGHHOCTA (HEOKWAZHHAR SCTDEV3, TAWHCTBSHHOCTS, aTMOCHEDHOCTS,
oBllee OGOPM/IEHWE UIDOBOTO MPOCTPZHCTER). CTAMYIMPOBAHHE K PRSEUTIO ZHRMMTVMECKAX
COCOBHOCTe, pasewBaloT GaHTaMM W TEOPHECTSa - BCe 3TO BKMIOYAET B CeBA KeecT-mrpa.




